Dofinansowano ze srodkéw Programu Wieloletniego NIEPODLEGEA
na lata 2017-2022 w ramach Programu Dotacyjnego "Koalicje dla Niepodlegtej".

Regulamin gry terenowej ,Sciezkami Zamorskiego”

realizowanej w ramach projektu pn.
,Organizacja lzby pamieci generata Kordiana J6zefa Zamorskiego w Kotkéwce”

| INFORMACJE OGOLNE:

1. Niniejszy regulamin obowigzuje od momentu premiery gry plenerowej , Sciezkami
Zamorskiego” (zwanej dalej gra), ktédra ma miejsce 17 pazdziernika 2020 r. w
Kotkowce.

2. Organizatorem gry jest Gminne Centrum Kultury, Czytelnictwa i Promocji w
Rzepiennika Strzyzewskiego.

3. Gra ma charakter edukacyjny, a jej tematem przewodnim jest przyblizenie sylwetki
generatfa Kordiana Jézefa Zamorskiego, urodzonego w Kotkdwce zotnierza i policjanta,
ktory brat aktywny udziat w odbudowie Panistwa Polskiego w boku najwybitniejszych
Polakéw w historii miedzy innymi Jézefa Pitsudskiego czy Edwarda Rydza-Smigtego.

4. Celamigrysa:

- zainteresowanie postacig generata Zamorskiego, kotkowianina, zotnierza

i Komendanta Policji Panstwowej, wielkiego patrioty
- poznanie zycia i dziatalnosci generata jako postaci majacej realny wptyw na losy
Polski w kontekscie historii regionu
- propagowanie ponadczasowych wartosci jak Bdg, honor, ojczyzna
- rozbudowa oferty czasu wolnego dla odwiedzajgcych Kotkéwke i gmine Rzepiennik
Strzyzewski

Metody: gra terenowa w formie tradycyjnych nosnikéw papierowych wraz z wspotgrajaca z
nig internetowa aplikacjg actionbound.com pod nazwa , Sciezkami Zamorskiego”.

Formy pracy: indywidualna, grupowa, tradycyjna lub on-line.
5. Udziat w grze oraz wszelkie narzedzia w niej wykorzystane sg bezptatne.

WSKAZOWKI DLA UCZESTNIKOW:

Uczestnik chcacy bra¢ udziat w grze z pomocg smartfona musi pobrac i zainstalowac sobie
darmowg aplikacje Actionbound (dostepng w sklepie Play), co trwa dostownie minute.
Wazne, by telefon z ktérego bedziemy korzystaé w czasie gry miat dostep do Internetu oraz

posiadat czytnik kodow QR.



Gra¢ mozna tradycyjnie (wersja papierowa, drukowana) oraz za pomocg aplikacji lub
korzystaé z tych dwdch sposobdw gry jednoczesnie.

Il PRZEBIEG GRY:

1. START - dojscie do punktu startowego spod remizy OSP w Kotkdwce (ktéry przyjmuje
sie jako punkt organizacyjny) jest momentem rozpoczynajgcym gre.

Premiera gry bedzie mie¢ miejsce w sobote 17 pazdziernika. w godz.14.00-15.00 na terenie
wsi Kotkéwka. Od tego momentu bedzie funkcjonowac jako ogdlnostepna atrakcja
wzbogacajaca oferte Izby Pamieci generata Kordiana J6zefa Zamorskiego.

Uczestnicy na starcie otrzymuja list powitalny z instrukcjami:

- grajacy za pomocy aplikacji: kod QR z linkiem, pod ktérym uczestnik gry moze znalezé
aplikacje actionbound z gra pt. ,Sciezkami Zamorskiego”

(w razie potrzeby w zainstalowaniu pomoze organizator na miejscu)

- grajacy tradycyjnie: karte gry (papierowa mapa z zaznaczonym punktem startowym i
niezbedng instrukcja).

2. Grajacy maja do odwiedzenia 6 miejsc (punkt startowy, 4 skrytki i meta), w ktérych
muszg: odszukac skrytki, zeskanowaé kody QR, rozwigzaé zagadki i zdoby¢ elementy
uktadanki do hasta, a nastepnie z wypetniong kartg gry dotrze¢ do mety.

3. Za udziat w grze przewiduje sie nagrody rzeczowe (ufundowane przez Organizatora)
tylko w czasie premierowej edycji gry tj. (17.10.2020 r. w godz. 14.00-15.00).

Uwaga: Jezeli zdarzy sie, ze w punkcie informacyjnym nie ma materiatéw do pobrania,
prosimy uczestnika gry o kontakt z pobliskim sklepem spozywczym.

4. META to IZBA PAMIECI gen. Kordiana Jézefa Zamorskiego przy remizie OSP w
Kotdwce, do ktérej wstep jest bezptatny.

I UCZESTNICY:

1. Uczestnikami mogg by¢ dzieci, mtodziez i dorosli, osoby indywidualne lub grupy
zorganizowane.

2. Wszystkie osoby biorgce udziat w Grze (zwane dalej Uczestnikami) sg zobowigzane do
przestrzegania przepiséw niniejszego regulaminu.

3. Kazdy z Uczestnikédw gry powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, pozwalajagcym na
udziat w Grze. Jego obowigzkiem jest przestrzegac¢ wytycznych sanitarnych w zwigzku
z pandemig COVID-19 (tj. zastoniete usta, dezynfekcja rak, zachowanie dystansu
spotecznego).

4. Uczestnicy zobowigzani sg zachowywac sie w sposdb niezagrazajacy bezpieczenstwu
wiasnemu i innych uczestnikéw, a w szczegdlnosci zobowigzani sg przestrzegac
postanowien niniejszego regulaminu i stosowac sie do zalecen i zarzagdzen
Organizatora.



5. Uczestnicy sg zobowigzani do poszanowania wszelkich materiatow i urzgdzen oraz
instalacji technicznych przygotowanych i udostepnionych w celu realizacji Gry oraz
mienia Organizatora i wtasciciela terenu, na ktérym odbywa sie gra.

6. W przypadku naruszenia przez Uczestnikdw warunkdéw okreslonych w niniejszym
regulaminie, ztamania zasad fair-play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia
materiatdow i urzadzen oraz instalacji technicznych, Organizator, w dowolnym
momencie, ma prawo wykluczyé Uczestnika lub jego zesp6t z gry. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

7. Wszelkie problemy i zapytania nalezy zgtaszac przedstawicielom Organizatora

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za mienie Uczestnikow pozostawione na
terenie, na ktorym odbywa sie gra.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do cyklicznych (co miesigc) zmian w wyposazeniu
skrytek i tresci zagadek.

10. Osoby uczestniczgce w Grze wyrazajg zgode na bezptatne wykorzystywanie ich
wizerunku w ewentualnych materiatach filmowych i promocyjnych realizowanych
przez Organizatora, w tym na stronach internetowych.

IV POSTANOWIENIA KONCOWE:

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora, na jego stronie
internetowej oraz w aplikacji mobilnej wers;ji gry.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry nieobjetych niniejszym regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

3. Odbierajgc Zestaw startowy, Uczestnicy zgadzajg sie na warunki gry i potwierdzajg, ze
zapoznali sie z jej Regulaminem.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian z regulaminem z waznych
przyczyn.



